
Circonscription du Haut Grésivaudan



1- Les attendus de fin de maternelle

2- Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes, qu’est-ce qu’une 
situation problème?

3- Les apports de la didactique

4- Le triptyque Manipuler-Verbaliser-Abstraire : la place de la manipulation, la 
place du langage

5- Mettre en œuvre l’enseignement de la RDP, les gestes professionnels : la place de 
l’observation, les points de vigilance et les pistes de mise en œuvre d’une 
séquence.

6- Typologie de problèmes : propositions de mise en œuvre de séquences pour 
chaque type de problèmes.

7- Mise en œuvre de la continuité pédagogique au sein du cycle et C1/C2 voire au 
delà

8- Ressources pour la classe



Le champ additif

- Les problèmes de partie-tout ou de composition

-Les problèmes de transformation

- Les problèmes de comparaison



Zayd et Lucie ont 8 billes à eux deux. Zayd a 6 

billes.

Combien Lucie a-t-elle de billes ?

La composition (Parties/tout)

Schéma issu du Guide CP

8

6 ?



Lucie avait 10 billes ce matin. Elle a perdu 4 

billes pendant la récréation.

Combien a-t-elle de billes maintenant ?

La transformation (ajouter/retirer)

10

Billes restantes

Schéma issu du Guide CP

4



Lucie a 4 billes. Zayd a 6 billes.

Combien de billes Zayd a-t-il en plus ?

La comparaison

Schéma issu du Guide CP

4

6

?

Problème 

résistant



?

Le champ 
additif du côté 

des 
évaluations

CP



?

Du côté des 
évaluations

CP



Le champ multiplicatif

- Les problèmes qui permettent de construire le sens de la 
multiplication et de la division

-Recherche du tout (multiplication)

-Recherche du nombre de parts (partage- division partition)

-Recherche de la valeur d’une part (partage - division quotition)



Proposition de séquence 

Transformations 

Ajouter - Retirer



RITUEL : LA BOITE 
OPAQUE

PROBLÈMES 
ORAUX

SITUATION PROBLÈME : LE TRÉSOR

JEU : LE MARCHAND



RITUEL : LA BOITE OPAQUE

Les variables :

- la quantité maximale de 

jetons (5 en MS, 10 en GS)

- la quantité de jetons 

ajoutés et retirés (1 puis 2 

puis 3)



PROBLÈMES ORAUX

« Je mets deux jetons rouges dans la 
boite. J’ajoute un jeton jaune. Combien y a-

t-il de jetons dans la boite? »

Vérification du résultat avec la boite opaque

.



Les variables :

- taille de la collection (nombre de 

lancers, dés utilisés)

- taille de l'augmentation ou de la 

diminution

- anticipation du résultat ou pas

SITUATION PROBLÈME : LE TRÉSOR

Matériel :
- une grande quantité de perles carrées
- une boite par élève, marquée à son nom
- un dé usuel
- un dé particulier « 1, 2, 3 »
- un dé particulier « +/- »



Les variables :

- taille de la collection

- modalité de commande : 

oral/écrit iconique/écriture 

chiffrée (PS, MS)

- construction de collections 

avec ajouts 

successifs/recherche du 

complément avec un panier 

pré-rempli (GS)

JEU : LE MARCHAND



Proposition de séquence Composition

(Partie/ tout)



SITUATION PROBLÈME :
LE BON COLLIER

RITUEL : GRELI GRELO

JEUX

LES DOMINOS MATADOR
LE GOBELET
LA BOITE GRELI-GRELO

PROBLÈMES 
ORAUX



RITUEL : GRELI-GRELO

Les variables :

- recherche du tout

- recherche de la partie

- valeurs numériques



PROBLÈMES ORAUX

"J'ai 6 perles dans une main.
J'en prends un nombre que vous ne 

connaissez pas dans l'autre main. Greli Grelo, 
en tout j'ai 8 perles dans mes mains. Combien 

ai-je pris de perles ?"

.



SITUATION PROBLÈME : LE BON COLLIER

Messages



SITUATION PROBLÈME : LE BON COLLIER

Les variables :

- éloignement des colliers

- nombre de couleurs de perles

- nombre total de perles

Messages



JEU : LES DOMINOS MATADOR
Jeu en groupe

Les variables :

- taille des dominos

- valeurs numériques des 

compléments



JEU : LA BOITE GRELI-GRELO
Jeu en binôme

Les variables :

- 2 rôles : un meneur (qui 

met les jetons dans la boite) 

et un calculateur

- nombre de boules mises à 

disposition



JEU : LE GOBELET

Jeu en binôme

Matériel : un gobelet et des jetons
Tâche pour l’élève : Les deux élèves dénombrent la 

collection de jetons. Un élève ferme les yeux pendant que 
l’autre cache des jetons sous un gobelet. L’élève ouvre les 
yeux et indique combien de jetons ont été cachés sous le 

gobelet.

Les variables :

- taille des compléments



Proposition de séquence 

Comparaison



RITUEL : LA TOUR D'APPEL

SITUATION PROBLÈME : LES ŒUFS

JEU : LES 4 DÉS

PROBLÈMES 
ORAUX



Les variables :

- dénombrer l'écart 

(visuel)

- calculer l'écart (GS) 

RITUEL : LA TOUR

Progression de ce rituel 

déposée sur l’espace 

Tribu



PROBLÈMES ORAUX

"La maitresse a 6 légos, Armelle a 5 légos. 
Qui a le plus de légos ?"



PROBLÈMES ORAUX

.



SITUATION PROBLÈME : LES 

ŒUFS

Les variables :

- nombre d'alvéoles (de 3 à 18)

- nombre de perles (2 à 20)



JEU : LES 4 DÉS

Jeu en binôme (ou deux équipes)

Les variables :

- nombre de dés (1 ou 2)

- le nombre de points sur le 

dé



1- Les attendus de fin de maternelle

2- Apprendre en réfléchissant et en résolvant des problèmes, qu’est-ce qu’une 
situation problème?

3- Les apports de la didactique

4- Le triptyque Manipuler-Verbaliser-Abstraire : la place centrale de la 
manipulation et du langage

5- Mettre en œuvre l’enseignement de la RDP, les gestes professionnels : la place 
de l’observation, les points de vigilance et les composantes d’une séquence.

6- Typologie de problèmes : propositions de mise en œuvre de séquences pour 
chaque type de problèmes et problèmes résistants

7- Mise en œuvre de la continuité pédagogique au sein du cycle et inter-cycle

8- Ressources pour la classe



Jean Julo, Revue Grand 

N n°69, 2002

Deux processus cognitifs en jeu

Ils sont simultanés, c’est l’interaction de ces 

processus qui fait réussir la résolution

Processus représentationnels Processus opératoires

Le sujet construit une représentation 

cognitive, mentale du problème

Le problème peut lui évoquer un autre 

problème déjà résolu
S’il a reconnu d’une 

certaine façon le 

problème

S’il ne reconnaît 

pas le problème, il 

lui faut construire 

une nouvelle 

stratégie
Le traitement peut être 

inféré de sa mémoire

Le sujet déclenche un traitement



Conséquences sur les enjeux de 

l’enseignement de la résolution de 

problèmes

Enrichir la mémoire des 

élèves sur les problèmes

Du côté des élèves

Donner l’occasion aux élèves de résoudre des 

problèmes et de les réussir seuls.

Du côté de l’enseignant, des programmes

Définir les problèmes dont on attend qu’ils 

soient résolus « automatiquement » par les 

élèves.

Quels problèmes?

Un outils pour l’enseignant : la typologie de 

Vergnaud

Être sûrs de varier les problèmes afin de commencer 

à construire chez l’élève de maternelle la mémoire 

des problèmes



Document déposé 

sur l’espace Tribu



- Progressivité du manipulatoire vers l’abstrait : 
décontextualisation vers la modélisation.

- Progressivité des concepts travaillés : addition (et son inverse la 
soustraction), multiplication, partage, fraction.

- Apprentissage à résoudre des problèmes et posture de l’élève : 
importance de l’explicitation de la démarche (comment est-ce 
que j’ai fait pour?)…de la manipulation et beaucoup de 
verbalisation pour aller vers de plus en plus d’abstraction et vers 
la modélisation…





Continuité entre modèle additif et 

multiplicatif.

Multiplication :

décomposition/recomposition



Question : comment répartir tous les jetons entre ces 3 cases?

Continuité entre décomposition 

multiplicative d’un nombre et fraction



Partage et fraction, 

importance de la 

verbalisation

Question : combien faut-il de feuilles  pour recouvrir la table ?



Question : combien faut-il de petits cubes pour finir le grand?

Multiplication : 

vers la fraction



Question : peut-on répartir équitablement 25 fraises dans 3 bols?

Multiplication et 

division





PS : « Chaque part représente une moitié ou un demi de galette. Je 

vous donne 8 parts de galette. Combien de galettes complètes, entières 

pouvez-vous reconstituer? Combien y a-t-il de parts dans chacune des 

galettes? »

Vers de plus en plus d’abstraction

Idem avec 

9 parts



GS : « Chaque part représente un tiers de la galette. Je vous distribue 

18 parts de galette. Combien de galettes complètes pouvez-vous 

reconstituer? Combien y a-t-il de parts dans chacune des galettes? »

Idem avec 

13 parts

MS : « Chaque part représente un quart de la galette. Je vous donne 12 

parts de galette. Combien de galettes complètes pouvez-vous 

reconstituer? Combien y a-t-il de parts dans chacune des galettes? »

Idem avec 

19 parts



Travail en plusieurs étapes vers le modèle en barres 

▪ Un manipulation « des galettes »

▪ Une représentation des galettes par des disques

▪ Une représentation des galettes par des cubes emboîtables.

▪ Un passage de la 3D à la 2D avec un détourage des cubes.

▪ Puis utilisation d’un modèle pour aller vers la décomposition avec les réglettes 
cuisenaires comme parts (MS et GS)





Lucie avait 36 billes avant la récréation. Elle en a perdu 12 

pendant la récréation. Combien de billes a –t-elle après la 

récréation?

Scinder une collection

Lucie a 16 billes bleues et 25 billes rouges. Combien a-t-

elle de billes en tout?

Former une dizaine

Lucie avait 32 billes avant la récréation. Elle en a perdu 14 

pendant la récréation. Combien de billes a –t-elle après la 

récréation?

Casser une dizaine

Lucie a 12 billes bleues et 23 billes rouges.

Combien a-t-elle de billes en tout?

Réunir deux collections

Extrait du guide CP, 2021



Document déposé sur 

l’espace Tribu



• Ajout de problèmes plus difficiles pour les élèves les plus à 
l’aise : données inutiles, plus d’une étape, plus de 2 données

• Problèmes basiques avec valeurs numériques augmentées 



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



CP - Période 1



Ces 3 rituels recouvrent l’ensemble des problèmes abordés en période 1 au CP.

Ils sont aussi exploités au CP.

Ce sont des situations de référence.



?

?

?

?

?

?







Des idées d’ateliers et 

de jeux

Document déposé sur 

l’espace Tribu



Document déposé sur 

l’espace Tribu

Une idée de jeu en RDP



Des idées de mise en lien 

enter rituels et ateliers de 

numération et de RDP.

Du vécu sensoriel à 

l’abstraction.

Document disponible 

au centre ressources de 

la circonscription

Livret de suivi des 

apppentissages de 

l’élève



….;





Faire imaginer un 

problème et créer de 

petits défis

Document déposé sur 

l’espace Tribu



Document déposé sur 

l’espace Tribu

Cartes MHM 

autocorrectives

recto/verso



10 

problèmes/semaine 

de la MS au CM2

http://ww2.ac-poitiers.fr/dsden86-pedagogie/spip.php?article2306

RESSOURCES NUMÉRIQUES



Problèmes à partir 

d’objets du quotidien 

de la PS à la GS



Les Noums

GS/CP



73

Animation pédagogique

Mise en œuvre et 

analyse de sa 

séquence.

Partage sur l’espace 

Tribu.

Appropriation des 

outils mutualisés sur 

Tribu.

Conseil des maîtres 

liaison C1/C2

Élaboration d’outils/ 

préparation d’une 

séquence en RDP sur un 

type de problème à 

tester dans sa classe.

Distanciel n°1

3h

Distanciel n°2

2h

Distanciel n°3

2h

Distanciel n°3

2h



Titre de la séquence : 

SITUATION PROBLÈME :

RITUEL

JEUX

PROBLÈMES 
ORAUX



SITUATION PROBLÈME Variables:

Visuel



JEUX
Les variables :

Visuel



RITUEL 

Visuel

Les variables :



PROBLÈMES ORAUX

« Problème n°1:  »

.

Problème n°2 (plus décontextualisé et issu de la 

vie courante) :


